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NARRATIVAS:Exponiendo las ideas y 
los conceptos a través de situaciones 
reales.

EJE DE COMUNICACIÓN:Que 
de soporte a todo el proyecto.
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INTERACTIVIDAD:Un concepto= una 
acción por parte del usuario.

MULTIMEDIA:Locución, 
animación, vídeo, transiciones.

ACTIVIDADES:Que fijan los 
conceptos y transmiten las ideas 
clave.
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Analizando los objetivos formativos y las 

necesidades del público objetivo.
1

Realizando esquemas de conocimiento que satisfarán 

las necesidades mencionadas anteriormente.
2

6

las necesidades mencionadas anteriormente.
2

Presentación de conceptos y desarrollo por medio de 

herramientas pedagógicas ya mencionadas.
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Cuántos más recursos mejor:  Fuentes de información, 

entrevistas, manuales, banco de imágenes, estándares, …
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CLIPS E-
LEARNING

PODCAST

ACTIVIDADES 

ACTIVIDADES 
DE REFLEXIÓN

VIDEOS SESIONES DE 
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ACTIVIDADES 
PRÁCTICAS

VIDEOS SESIONES DE 
CHAT

SESIONES DE 
FOROS

WIKIS ENLACES
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� Lanzamiento de la comunicación.  
Newsletter conteniendo datos de 
acceso.

� Seguimiento del acceso al curso por 
parte de los alumnos.
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� Llamadas telefónicas y email de 
acompañamiento.

� Seguimiento quincenal.

� Última llamada 15 días antes de la 
finalización.

� Fin de la edición.
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COLABORATIVO



UTILIZAR DRIVERS PARA LAS 
ESTRATEGIAS E-LEARNING

POCO A POCO

APOYARSE EN PROGRAMAS 

OTRAS RECOMENDACIONES
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APOYARSE EN PROGRAMAS 
CORPORATIVOS RELACIONADOS
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SIMULADOR DE CAJA PARA GRAN SUPERFICIE

LIDERAZGO PARA 10.000 EJECUTIVOS DE BANCA

COMPETENCIAS NIVEL 1 PARA MANDOS EN 
HOTELERÍA

MENTORING PARA UNA GRAN CONSULTORA

QUÉ SE ESTÁ HACIENDO EN ESTE MOMENTO
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CONOCIMIENTO DEL SEGURO E INNOVACIÓN

SISTEMA 2.0 PARA CENTRO RECEPTOR DE 
LLAMADAS DE EMERGENCIA

VALORES Y CULTURA CORPORATIVA

FORMACIÓN EN ENFERMEDADES BAJO UNA SERIE 
DE EPISODIOS PARA RED DE VENTAS
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Pablo Navarro
pablo.navarro@raccoon.es

Alberto Rubio
alberto.rubio@raccoon.es

MUCHAS GRACIAS
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www.raccoon.com.mx
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PLATAFORMA 2.0 ORIENTADA A 
SOPORTAR CURSOS Y GRUPOS 
ORIENTADOS AL APRENDIZAJE 
COLABORATIVO

� Entrega y explicación de 

documentación en tiempo.

� Cambios y revisiones.

� Implantación tecnológica.


